Lego Mindstorms NXT

Moglichkeiten zum Kompetenzerwerb bei
Schulern der Mittelschule Chiemgau Sud

imindsTorms




Anwendungsbereiche
in der Mittelschule

Grundlagenlehrgang in Robotik-AG
der Jahrgangsstufe M 10 ~ jahrgangsstufen 9 und 10
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Anwendungsbereiche

in der Mittelschule

Grundlagenlehrgang in Robotik-AG
der Jahrgangsstufe M 10 ~ jahrgangsstufen 9 und 10

Satz 9797 Satz 9695

e Wurde mit 8 Satzen fur E .
b

_ ) Anschaffung geplant
Gruppen bis 16 Schillerty ;§ig Ermoglicht AGs und die

angeschafft b Teilnahme an

* Umfang: 8 gebrauchte [ Wettbewerben
Notebooks,
Softwarelizenz, NXT-
Hardware, Sortierkasten

* Erweitert den Umfang

der programmierbaren
Modelle erheblich
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Anwendungsbeispiel

Beschreibung der Unterrichtseinheit
* Der Roboter soll in der Lage sein, einer vorgegebenen Linie zu folgen.

Zusammenfassung der Unterrichtseinheit: Die Schiiler...
* berechnen einen Schwellenwert fiir Lichtstarken
* steuern das Verhalten des Roboters liber Sensorschwellenwerte
e schreiben ein Programm, mit dem der Roboter einer Seite einer Linie
folgen kann
e andern das Programm so ab, dass der Roboter der anderen Seite der Linie folgt

Die Schiiler erlernen die folgenden Fahigkeiten:

*  Programmierung eines Roboters mit der NXT Programmiersoftware, Einsatz eines
Lichtsensors zur Verfolgung einer Linie

* Verstandnis der , Pfadfinder-Funktion” als Kombination einfacherer Funktionen
*  Programmieren mit Schleifen- und Schalt-Blocken
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Konzeptaufbau

intelligenter NXT-Stein
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Kompetenzerwerb beim Schuler

Wissen

Lernen durch
unmittelbares Handeln

Lernen in
Gruppen

erwerben

| Kreatives | Probleme
|
\ Denken K

Kooperations-
fahigkeit

|

|0sen

Kommunika-

Individuelle L\ tions-
Lerngeschwindigkeit fahigkeit

Eminus Tlirms

motivierende und

fordernde Lernblocke




